
Quello degli anime è un universo 
vasto e vibrante. Dai magici diademi 
ai super robot, dalle sfere del drago 
ai cacciatori di draghi, è pervaso 
di cultura giapponese e trabocca di 
grandi successi imperdibili. I neo�ti 
potrebbero sentirsi sopra�atti. Lo 
scopo di questo libro è aiutarli.

Af�datevi a questa guida curata da 
un esperto per scoprire la profondità, 
l’ampiezza e la genialità del più grande 
prodotto d’esportazione giapponese. 
Attraverso più di cento titoli 
enfaticamente presentati, potrete 
ripercorrere le orme dei registi più 
in�uenti del mezzo cinematogra�co 
e scoprire i generi fondamentali e i 
tropi ricorrenti che danno forma alla 
narrativa degli anime.

Dall’ef�mera tragedia d’autore di 
Belladonna alla garbata spavalderia 
di Cowboy Bebop a La malinconia di 
Haruhi Suzumiya, pietra miliare del 
genere, ci sono mondi oltre i mondi 
in cui vale la pena di tuffarsi, tutti 
inaspettatamente collegati da idee, 
un linguaggio visivo e una sfrenata 
contaminazione creativa che li 
accomuna.

Man mano che riconoscerete schemi 
e riferimenti, ogni titolo vi condurrà 
al preferito successivo e a un amore 
più profondo per questa forma d’arte. 
Diventerete “otaku” senza neanche 
accorgervene.
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